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Zielgruppe:	Kinder	ab	5	Jahren	
Teilnehmerzahl:	2	bis	4	SpielerInnen	

Materialien:	Materialien:	

-	Spielbrett	
-	4	Sets	Spielsteine	in			
		unterschiedlichen	Farben

-	1	Würfel	
-	Aktionskarten	mit	Quizfragen
			und	Aufgaben	

	Spielziel:	Spielziel:	

Das	Ziel	des	Spiels	ist	es,	alle	eigenen	Spielsteine	einmal	um	das	Spielfeld	zu	bewegen	und	sie

anschließend	in	die	Zielfelder	zu	bringen.	Dabei	müssen	die	SpielerInnen	verschiedene

Quizfragen	und	Aufgaben	lösen,	um	voranzukommen.	Die	erste	Person,	die	alle	Spielsteine	im

Zielfeld	hat,	gewinnt	das	Spiel.	

Spielanleitung:	Spielanleitung:	

1.	Jede	Person	wählt	eine	Farbe	und	setzt	vier	Spielsteine	auf	die		
			Startfelder	der	gewählten	Farbe.	
2.	Die	Aktionskarten	werden	gut	gemischt	und	verdeckt	in	die	Mitte	des	
				Spielfeldes	gelegt.	
3.	Die	SpielerInnen	würfeln,	um	zu	bestimmen,	wer	anfängt.		
				Die	höchste	Zahl	beginnt,	und	dann	geht	es	im	Uhrzeigersinn	weiter.	
4.	Um	einen	Spielstein	ins	Spiel	zu	bringen,	muss	eine	6	gewürfelt	werden.	Wenn	eine	6	gewürfelt			
				wurde,	setzt	die	Person	einen	Spielsteine	auf	das	farblich	passende	Startfeld.	Bei	einer	6	darf		
				auch	noch	einmal	gewürfelt	werden.	

5.	Wenn	ein	Spielstein	im	Spiel	ist,	bewegt	er	sich	entsprechend	der	gewürfelten	Augenzahl	im	Uhr-
					zeigersinn.	Bei	einer	erneuten	6	darf	die	Person	noch	einmal	würfeln	und	ziehen.	
6.	Landet	ein	Spielstein	auf	einem	Aktionsfeld,	muss	die	Person	eine	Aktionskarte	ziehen	und	einer	
				anderen	Person	geben,	diese	liest	die	Frage	oder	Aufgabe	vor.	Wenn	die	Frage	beantwortet	oder	
				die	Aufgabe	erfolgreich	ausgeführt	wurde,	darf	die	Person	einen	Schritt	vorrücken.	Andernfalls	
				bleibt	man	auf	dem	Aktionsfeld	stehen.	
7.	Wenn	ein	Spielstein	auf	einem	Feld	landet,	das	bereits	von	einem	anderen	Spielstein	besetzt	ist,	
				wird	der	besetzte	Spielstein	wieder	auf	sein	Außenfeld	zurückgeschickt	und	muss	erneut	ins	
			Spiel	gebracht	werden.	
8.	Um	das	Zielfeld	zu	erreichen,	muss	die	exakte	Augenzahl	gewürfelt	werden,	die	benötigt	wird,	

				um	in	das	Zielfeld	zu	ziehen.	Sind	alle	Spielfelder	im	Zielfeld	besetzt,	hat	der/die	SpielerIn	
			gewonnen.	
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